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La versione del Burraco a 5 giocatori € molto simile a quella a 3 giocatori, pero in questo caso al giocatore singolo si oppongono 2 coppie di giocatori che si formano durante il gioco.Il gioco non differisce molto dalla versione originale, per cui vi rimandiamo al Burraco a 4 per comprenderne i meccanismi di base. Qui ci limiteremo a spiegare le
differenze tra le due versioni. Preparazione Una differenza importante rispetto alle versione con meno giocatori & quella che per poter giocare in 5 con successo occorre utilizzare 3 mazzi di carte rispetto ai classici 2. Considerando che gia solo per la distribuzione delle carte iniziali ne occorreranno 55 la questione e piu che evidente.Giocando in
cinque e conveniente disporsi in maniera uniforme lungo il tavolo poiché inizialmente non & noto quali coppie si formeranno e chi sara il giocatore singolo perché i ruoli potranno essere diversi ad ogni smazzata. Come nella versione normale il mazziere battera le carte, le fara tagliare al giocatore alla sua destra che pero formera tre "pozzetti", il primo
da 18 carte (come nella versione a 3 giocatori), e altri due da 11. Nel frattempo il mazziere distribuisce le solite 11 carte ai 5 giocatori.Le carte rimanenti saranno disposte come sempre, ponendo le carte rimaste al mazziere sopra quelle tagliate e posizionate sul tavolo come "tallone" da cui pescare le carte. Si girera la prima a carta e si potra
cominciare a giocare. Registrati ora a Burraco Online e gioca subito! E gratis! Il corso della partita Come nelle versioni a 2 e 3 giocatori la prima fase del gioco prevede ogni giocatore agire in solitaria, aprendo giochi e aggiungendo carte davanti a se stesso.Nel momento in cui il primo giocatore prendera il pozzetto da 18 carte gli altri 4 giocatori
formeranno 2 coppie (coi giocatori in posizioni alternate), unendo i logo giochi e puntando o a prendere i pozzetti rimasti.A questo punto si procede in modo classico finché il giocatore singolo o una delle coppie non chiudera per la seconda volta, ovviamente prima di aver fatto almeno un Burraco! Calcolo dei punteggi I punteggi alla fine della
smazzata verranno calcolati in maniera simile a quella della versione classica e in maniera analoga alla versione a 3: il giocatore singolo riceve tutti i punti che totalizza, le coppie dovranno dividersi equamente i punti ottenuti.Normalmente vince la partita il giocatore che supera per primo i 1000 punti. Una possibile ulteriore variazione prevede che
quando uno o piu giocatori superano i 1000 punti si faccia una smazzata con 5 pozzetti da 11 carte e senza la formazione delle coppie. Vince chi ha il maggior numero di punti al termine di questa smazzata extra. Differenze nelle strategie di gioco La prima parte & tatticamente uguale al gioco a 2 con una versione egoistica del Burraco. Ognuno evitera
di mettere sul tavolo i propri giochi per evitare dare informazioni utili agli avversari. Considerando pero il numero di partecipanti il gioco sara altamente imprevedibili e le carte che di volta in volta si possono trovare nel monte degli scarti potranno essere molto diversi, anche grazie alla presenza di ben 3 mazzi completi. Il gioco cambia dopo che &
stato preso il pozzetto da 18 carte, col giocatore singolo che continuera a giocare in maniera nascosta, ma non troppo per evitare di dover pagare le molte carte in mano. Mentre le coppie dovranno invece giocare in maniera visibile. Non e detto pero che essere il giocatore singolo sia un vantaggio. Uno dei giochi pill popolari nei classici tornei da
circolo, il Burraco appartiene alla famiglia della Pinella. Solitamente le partite di Burraco si svolgono tra 4 giocatori, disposti in coppie di persone sedute di fronte, ma si puo giocare anche singolarmente o a squadre. Ne esiste inoltre una versione a tre giocatori. Mazzoll mazzo e costituito da due mazzi di carte francesi, comprensivi dei jolly. RegoleLa
partita comincia mescolando i due mazzi, che poi vengono tagliati dal giocatore a destra del mazziere, il quale preleva dal fondo del mazzo superiore risultante dal taglio due mazzetti da undici carte, distribuendo le carte una per mazzetto fino a raggiungere il numero. Questi due mazzetti, chiamati pozzetti, vengono poi disposti uno sopra l'altro
(rispettando l'ordine di distribuzione delle carte) da parte per quando un giocatore andra "a pozzetto". Nel frattempo il mazziere distribuisce le carte in senso orario a tutti i giocatori, fino a che ognuno non ha undici carte. Mette poi un'altra carta scoperta sul tavolo, a formare 1'inizio del monte degli scarti, e il resto del mazzo coperto. Il gioco procede
quindi in senso orario. Ogni giocatore, all'inizio del proprio turno, deve pescare, scegliendo tra una carta coperta del mazzo o l'intero Monte degli Scarti. In seguito, puo decidere se calare o meno delle carte dalla propria mano. E' possibile calare degli insiemi di carte che siano: Tre o piu carte dello stesso valore ma di semi diversi (sono ammesse
combinazioni che comprendano anche valori dello stesso seme); Una sequenza di almeno tre carte disposte in ordine crescente (secondo il classico ordine che va dall'asso al dieci e poi le tre figure Fante, Donna, Re, che puo essere seguito dall'asso) tutte dello stesso seme. Si chiama Burraco una di queste combinazioni composta da almeno sette carte
(per questo sono ammesse combinazioni con carte di stesso valore e stesso seme). Se vi sono in tavola gia delle sequenze, il giocatore puo attaccarvi le proprie carte, ma solo alle proprie o a quelle tenute in comune con il compagno di squadra. Vengono considerate carte speciali i Jolly, che possono assumere qualsiasi valore, e i Due, chiamati Pinelle,
che possono assumere sia il proprio valore (come nella sequenza asso, due, tre) sia qualsiasi altro. Le Pinelle, una volta utilizzate, possono essere sostituite dalla carta corrispondente ma non tornano mai in mano, rimanendo invece sempre nella sequenza in cui sono state utilizzate. Le Pinelle possono essere "libere" o meno a seconda che si trovino ai
limiti di una sequenza o al suo interno. In caso di Pinella libera, questa puo essere spostata ad un estremo o all'altro della sequenza per consentire gli attacchi, mentre se non & libera puo essere liberata solo se sostituita dalla carta corrispondente, e in tal caso viene spostata in cima o in fondo alla sequenza. Queste carte speciali distinguono i Burraco
tra puliti e sporchi: i Burraco puliti sono infatti quelli in cui non sono presenti Jolly o Pinelle (a meno che la Pinella non si trovi nella sua postazione corrispondente al Due). A questo punto, concluse queste operazioni (comunque non obbligatorie: il giocatore pud decidere di tenere in mano delle sequenze giocabili), € necessario scartare una carta. Una
volta finite le carte nella propria mano, il giocatore prende uno dei due pozzetti, che puo essere preso senza scartare (in tal caso si parla di "andata a pozzetto") oppure al turno successivo se si rimane senza carte solo dopo averne scartata una. PunteggioUna volta conclusa la partita si procede al conteggio dei punti, cosi ripartita: la chiusura assicura
100 punti alla squadra vincente; ogni Burraco calato in tavola vale 200 punti se pulito, 100 se sporco, assommato al valore delle singole carte; ogni Jolly 30 punti, mentre ogni Pinella 20 punti; ogni asso 15 punti; le carte che vanno dall'8 al Re valgono 10 punti, quelle dal 3 al 7 ne valgono 5. Questi punti vengono invece sottratti ad ogni squadra se le
carte, anziché calate, sono ancora in mano. La squadra che perde deve pagare un'ulteriore ammenda di 100 punto se non e riuscita a prendere il pozzetto prima della chiusura. ScopoScopo di ogni partita & quello di riuscire a chiudere (ovvero a finire sia le carte in mano sia uno dei pozzetti, non prima di aver realizzato almeno un Burraco) e di
raggiungere il punteggio piu elevato. E' possibile che la partita si concluda anche prima che un giocatore sia riuscito a chiudere, ovvero quando sono rimaste sul tavolo due carte da pescare. In tal caso si procede comunque al conteggio dei punti. Nelle partite a squadre e sufficiente che uno dei due giocatori di una squadra chiuda per concludere la
partita. Solitamente, le partite si succedono fino a che una delle due squadre non ha raggiunto il punteggio totale di 2005. Storiale origini del Burraco sembrano risalire in Uruguay intorno agli anni quaranta. Il Burraco, oltre a essere un gioco di carte molto divertente, € anche un gioco molto versatile e probabilmente ¢ anche per questo che e cosi
amato! Il Burraco e perfetto in ogni situazione: si puo giocare a Burraco in 2, a Burraco in 3, a Burraco in 4, a Burraco in 5 e anche a Burraco in 6! In questo articolo vediamo nello specifico come giocare a Burraco quando si & piu di 4 e si e dispari: ossia parliamo del Burraco a 5. Partiamo dalle basi: quante carte si danno a burraco per giocare in 5? Il
gioco con cinque partecipanti prevede 1'utilizzo di 162 carte, ossia tre mazzi da 54 carte. Infatti lo svolgimento del gioco con un numero di carte inferiore non sarebbe possibile. Nel Burraco a cinque, le regole del gioco cambiano leggermente, trovando una giusta via di mezzo tra le regole del Burraco classico e quelle del Burraco a tre, apportando
alcune modifiche, pensate appositamente per rendere il gioco piu divertente e dinamico anche in 5. Per quanto riguarda lo svolgimento della partita si parte come sempre con la distribuzione delle carte da parte del mazziere: ma quando si sta giocando a Burraco in 5 persone quante carte si danno a testa? A ogni giocatore spettano 11 carte, come in
tutte le altre mani di Burraco, ma quando si gioca in 5 quello che cambia e invece il numero dei pozzetti, che in questo caso saranno 3: uno di 18 carte piu altri due invece da 11 carte ciascuno. Non si formano, ognuno gioca per sé! Tutti i cinque giocatori inizialmente giocano singolarmente, ma quando un partecipante riesce per primo a esaurire le
sue carte e accedere quindi al pozzetto, allora gli altri giocatori possono allearsi tra loro, formando 2 coppie, in base all’alternanza di posto, rispetto al giocatore che ha preso il pozzetto da 18 carte. Si prosegue quindi in 2 squadre/coppie contro un giocatore singolo. Potrebbe ricordare vagamente il sistema di “alleanze” della Briscola in 5 (o Briscola a
chiamata). Per quanto riguarda poi il conteggio dei punti, quando si gioca a Burraco in 5 persone: il giocatore singolo conta i suoi punti regolarmente. Le coppie - invece - calcolano i punti complessivi e poi li dividono a meta tra loro, dato che le coppie cambiano a ogni mano. La partita a Burraco a 5 finisce quando un giocatore arriva a 1.000 punti,
ma e sempre possibile poi fare “la bella”, ossia la partita finale, in grado di ribaltare 1’esito del gioco, aggiungendo una mano in cui ogni giocatore gioca per sé, senza alleanze. Se si vuole giocare a Burraco in 5 senza coppie € necessario distribuire sempre 11 carte ciascuno, ma creare - in questo caso - 5 pozzetti da 11 carte. A questo punto, la partita
di Burraco, anche se si e in 5, verra quindi giocata come una partita di Burraco a due. Insomma, come dicevamo il Burraco € un gioco molto poliedrico, che offre la possibilita di giocare secondo regole e modalita diverse e anche con diverse formazioni (due, tre, quattro, cinque o sei giocatori), coinvolgendo quindi sempre piu amici. Nonostante i
diversi format infatti niente paura: il gioco rimane sempre lo stesso! A proposito, conosci anche la versione del Burraco Reale? Se non ancora, abbiamo parlato della differenza tra Burraco Classico e Burraco Reale in questo articolo. In conclusione, il Burraco e un ottimo gioco di strategia, che diventa ancora pil dinamico quando si gioca in 5, grazie ai
3 mazzetti diversi che vanno a stabilire le coppie in modo casuale, per dare inizio alla sfida vera e propria. Su Giochi Stars puoi giocare a Burraco online gratis quando vuoi! Prova ora, partecipa ai tornei con i giochi di carte online piu divertenti di sempre! Supportaci disabilitandol'AdBlocker! ® Share — copy and redistribute the material in any
medium or format for any purpose, even commercially. Adapt — remix, transform, and build upon the material for any purpose, even commercially. The licensor cannot revoke these freedoms as long as you follow the license terms. Attribution — You must give appropriate credit , provide a link to the license, and indicate if changes were made . You
may do so in any reasonable manner, but not in any way that suggests the licensor endorses you or your use. ShareAlike — If you remix, transform, or build upon the material, you must distribute your contributions under the same license as the original. No additional restrictions — You may not apply legal terms or technological measures that legally
restrict others from doing anything the license permits. You do not have to comply with the license for elements of the material in the public domain or where your use is permitted by an applicable exception or limitation . No warranties are given. The license may not give you all of the permissions necessary for your intended use. For example, other
rights such as publicity, privacy, or moral rights may limit how you use the material. In the various possibilities of playing Burraco, there is also the alternative of playing with five participants. This type of game, given the large number of players, involves the use of 162 cards,to be exact, three decks of 54 cards.It goes without saying that it would not
be possible to play the game with a smaller number of cards, because they would not be sufficient and the game would not be as “playable.”In Five-way Burraco, the rules are a mix between the rules of classic Burraco and those of Three-way Burraco. Below we will describe what are the characteristics of this Burraco game mode, which always
remains similar to its basic rules, but with some tricks designed specifically to make the game more dynamic and fun even for the five participants.To begin the game, the dealer proceeds to deal eleven cards to each player, as per the Burraco script. Instead, the player to his right will provide the formation of the wells, which in this case will be three:
one of eighteen cards and the other two of eleven cards each.All five players will initially approach the game by playing individually. When the first participant manages to exhaust his or her first 11 cards, he or she will have access to the 18-card well. At this point, the other participants, will team up with each other two by two, in alternating place
formation, with respect to the player holding the 18-card pit.The game continues by having two pairs and a single player as protagonists. It will continue in this way until the end, that is, until a pair or individual player runs out of well cards in their possession having, of course, already reached Burraco.Point counting will be adjusted as follows:The
individual will count all accumulated points which will be only for himself.Pairs will divide the points earned between them.The game will be over when one of the players reaches 1,000 points. Alternatively, participants may decide to finish the game in the following way.When one of the players reaches 1,000 points, the participants may decide to
play one last game, where each player will play for himself without alliances.11 cards will be dealt for each and 5 wells of 11 cards will be formed . Then the match will be played as a two-way game, and whoever wins the latter will be the overall winner, erasing previous results.The game of Burraco is very differentiated in that it gives the opportunity
to play with different formations (two, three, four, five players) and is definitely a pleasant and fun way to spend afternoons or evenings in the company of our friends.Despite the different format, the style of the game remains the same and the fun for fans is unchanged. These adjustments on the rulebook were introduced to make the game possible in
fives, so as to balance the game for each individual player.A mix of a single game that can become a pair strategy in some cases. Very dynamic and different from hand to hand. In fact, in some cases you will be able to play by concentrating on your own game, while in other hands you will have to be good at cooperating with your teammates.A strategy
game that becomes even more so with the five-player mode. Thus, fun is assured and there will be no shortage of twists and turns. The balance is provided by the 3 different decks that will then go on to establish the various pairs that will challenge the single player, a true challenge of ingenuity and strategy! Card deck using suits of clubs, diamonds,
hearts, and spades Standard 32-card deck of the Paris pattern French-suited playing cards or French-suited cards are cards that use the French suits of trefles (clovers or clubs &), carreaux (tiles or diamonds ¢), coeurs (hearts ¥), and piques (pikes or spades #). Each suit contains three or four face/court cards. In a standard 52-card deck these are
the valet (knave or jack), the dame (lady or queen), and the roi (king). In addition, in Tarot packs, there is a cavalier (knight) ranking between the queen and the jack. Aside from these aspects, decks can include a wide variety of regional and national patterns, which often have different deck sizes. In comparison to Spanish, Italian, German, and Swiss
playing cards, French cards are the most widespread due to the geopolitical, commercial, and cultural influence of France, the United Kingdom, and the United States in the 19th and 20th centuries. Other reasons for their popularity were the simplicity of the suit insignia, which simplifies mass production, and the popularity of whist and contract
bridge. The English pattern of French-suited cards is so widespread that it is also known as the International or Anglo-American pattern. The standard English (Anglo-American or International) pack uses French suit symbols. Cards by Piatnik Playing cards arrived in Europe from Mamluk Egypt around 1370 and were already reported in France in
1377. The French suit insignia was derived from German suits around 1480. Between the transition from the suit of bells to tiles there was a suit of crescents.[1] One of the most distinguishing features of the French cards is the queen. Mamluk cards and their derivatives, the Latin-suited and German-suited cards, all have three male face cards.
Queens began appearing in Italian tarot decks in the mid-15th century and some German decks replaced two kings with queens. While other decks abandoned the queen in non-tarot decks, the French kept them and dropped the knight as the middle face card. Face card design was heavily influenced by Spanish cards that used to circulate in France.
One of the most obvious traits inherited from Spain are the standing kings; kings from Italian, Portuguese, or Germanic cards are seated. Spanish-suited cards are still used in France, mostly in Northern Catalonia, and Brittany and the Vendée with the latter two using the archaic Aluette cards. In the 19th century, corner indices and rounded corners
were added and cards became reversible, relieving players from having to flip face cards right-side up. The index for aces and face cards usually follow the local language but most decks of the Paris pattern use the numeral "1" for aces. German Hearts[a] Bells[b] Acorns[c] Leaves[d] French Hearts Tiles(Diamonds) Clover(Clubs)[e] Pikes(Spades)[f]
Spanish Cups(Copas) Coins(Oros) Clubs(Bastos) Swords(Espadas) Rank/Index English French[g] German[h] Polish[i] Danish[j] Dutch[k] Icelandic[l] Swedish[m] Latvian[n] Russian[o] Ace A1 AAAOorESsAAE]1TKingKRKKKHKKKKQueenQDDDDVDDD[1Jack]VBWBorKnBGKnS B Deck celebrating the union of Brittany and France
with Spanish suits but has queens instead of knights (Antoine de Logiriera of Toulouse, c. 1500). A transitional deck with suits of hearts and crescents (Francgois Clerc of Lyon, late 15th century) French Rouen pattern on the left, Spanish Toledo pattern on the right The French suited pack has spawned many regional variations known as standard
patterns based on their artwork and deck size. The Paris pattern was heavily exported throughout continental Europe which is why most French-suited patterns share a similar appearance. The English pattern, based on the extinct Rouennais pattern, is the most well known pattern in the world. It is also called the International or Anglo-American
pattern. Patterns do not factor in Jokers, which came about in the early 20th century. Almost all 52-card packs produced in the present will contain at least two jokers, sometimes more. In Germany, packs produced for the game of Zwicker have six jokers. Charles, King of Hearts in the portrait officiel The Paris pattern came to dominate in France
around 1780 and became known as the portrait officiel. From the 19th century to 1945, the appearance of the cards used for domestic consumption was regulated by the French government. All cards were produced on watermarked paper made by the state to show payment of the stamp tax.[2] The most common deck sold in France is the 32-card
deck with the 2 to 6 removed and 1s as the index for aces. 52-card packs are also popular. The French have a unique habit of associating their face cards with historical or mythical personages which survives only in the portrait officiel.[3] Rank/Suit Spades Hearts Diamonds Clubs King David Charles[p] Cesar Alexandre Queen Pallas Judith Rachel[q]
Argine[r] Jack Hogier[s] La Hire[t] Hector Lancelot[u] Belgian pattern The Belgian-Genoese pattern is very similar to its Parisian parent and is basically an export version not subject to France's domestic stamp tax.[4][5] Hence they lack the usual French court card names such as Alexander, Judith and Lancelot. Other differences from the portrait
officiel are that: the jack of clubs has a triangular shield bearing the coat of arms of the former Spanish Netherlands (this is the main distinguishing feature); blue is usually replaced with green in the portraits and the diagonal dividing line lacks the beads. When the Ottoman Empire relaxed the ban against playing cards, Belgian type cards flooded
their territory and are now found throughout the Balkans, North Africa, and the Middle East. They are also commonly found in France's former colonies. Within Belgium, the Francophone Walloons are the primary users of this pattern, while the Flemish prefer the Dutch pattern. This is the second most common pattern in the world after the English
pattern. Belgian packs come in either 32 or 52 cards as they do in France. It was named the Belgian-Genoese pattern because of its popularity in both places and is the national pattern of Belgium.[6] Genoese type cards are identical to Belgian ones and often lack corner indices. They come in 36 (lacking 2s to 5s), 40 (lacking 8s to 10s) or 52-card
packs. The Piedmontese pattern is similar to the Genoese packs but its face cards have a horizontal instead of diagonal dividing line and the aces are found in a decorative garland.[7][8] They also come in the same number of cards as Genoese ones. The Piedmontese pattern was once used in neighboring Savoy as both were previously united until
France annexed the latter in 1860. A 78-card tarot version of the Piedmontese pattern, complete with knights, the fool, a suit of trumps depicting flowers, and corner indices, was printed in 1902 for Savoyard players. It was discontinued some time after 1910 but reproductions have been in print since 1984. The Chambéry rules that come with the
deck are similar to Piedmontese tarot games but the ace ranked between the jack and the 10 like in Triomphe.[9][10][11] Another playing card deck named after Piedmont is the Italian-suited Tarocco Piemontese, used in Tarot card games. A Parisian variant appeared in Bavaria in the mid-18th century where the king of diamonds wore a turban. This
originates from the German-suited Old Bavarian pattern. The king of spades, who represents David in the older decks, does not hold a harp. This group is closely associated with animal tarots. Russian pattern Main article: Russian playing cards The Russian pattern created during the early 19th-century is based on a Baltic version of a Bavarian
derivative.[12][13][14] The current appearance was finalized by Adolf Charlemagne. It usually contains 52 or 36 cards, the latter lacking ranks 2 to 5. The stripped deck is used to play Durak.[15] They can be found in many countries that were once part of the Russian Empire or Soviet Union. Main article: Adler Cego Adler-Cego is the last remaining
animal tarot and is used in Germany's Black Forest to play Cego. The courts are based on a Frankfurt version of a Bavarian derivative.[16] It is sold with 54 cards; the 5 to 10 of the red suits and the 1 to 6 of the black suits are removed. Real and fictional animals are displayed on the trump suit. Trumps have a pink panel in each end with an Arabic
numeral to show its rank. Main article: Industrie und Glick The Industrie und Glick ("Diligence and Fortune") tarock deck of Central Europe uses Roman numerals for the trumps. It is organized in the same manner as the Adler-Cego decks. Its trumps feature a newer pattern of more mundane scenes, such as depictions of rural life, than the
traditional allegorical motifs found in Italian tarocchi decks.[17] The turban wearing king is now in the suit of spades. French-suited cards are popular in Central Europe and compete very well against local German-suited playing cards. Hamburg was once a major card-producing hub where makers began revising the Paris pattern to create the
Hamburg pattern. Early examples were made by Suhr (1814-28) in Hamburg itself, while other manufacturers of the pattern were based elsewhere in the German Empire, in Austria, Belgium, France, Sweden and Switzerland. The Hamburg cards generated a family of similar patterns, all of which have the King of Spades holding David's harp, with
the other hand holding a sceptre.[18] North German pattern: the Kings The North-German pattern was created in Stralsund from a Hamburg derivative. It is familiarly known as the Berlin pattern, although this name arose from a misunderstanding about the origin of the cards which were formerly labelled as Berliner Spielkarten based on a finishing
process used by that company.[19] The crownless queens' hairstyles reflect the Biedermeier fashions of the day.[20] They are usually in decks of 32 cards with the twos to sixes missing since skat, Germany's most popular card game, does not require a full deck.[21] Decks of 36 cards (with the sixes) are for jass and tapp, a game played in Baden-
Wirttemberg. Decks of 52 cards usually include three jokers but Zwickern decks have six jokers. The French-Swiss pattern shares the same descent from the North-German pattern's Hamburg parent but their most distinguishing characteristic is that instead of having corner indices, white Arabic numerals are found within the pips closest to the
corner.[22][23][24] French-Swiss cards comes only in decks of 36 with no ranks from two to five. The Modern Portuguese pattern is a Parisian derivative from Germany. When it arrived in Portugal, the kings and jacks in hearts and diamonds swapped suits.[25][26] The composition consists of 52 cards or until recently 40 cards. The latter had an
unusual ranking (ace, king, jack, queen, eight, six-two). The jack ranking higher than the queen comes from the older Portuguese-suited games where a female knave was outranked by the knight.[27] They also use French-language indices. The Dutch pattern originates from Germany and shares the same parent as the Modern Portuguese pattern but
with different queens, and has been produced for the Netherlands by Belgian card makers since the 19th century. It has rarely been produced in the Netherlands itself. Its most distinguishing feature are scenic aces.[28][29][30] Also found in Flanders, they come in decks of 32 (no twos to sixes) or 52 cards. The Trente et Quarante pattern is named
after the game it is associated with.[31][32][33] Unlike other patterns, it is usually found only in casinos. Although of German origin, this pattern is now produced only in Italy. They consist of 52 cards and no indices. Dondorf Rhineland pattern Around 1870, Dondorf of Frankfurt produced the Rhineland pattern. The kings have very thick beards. They
have fallen out of popularity in Germany but are very common in Poland, Austria, the Netherlands, Denmark, and the Baltic states. They come in decks of 24 (no 2s to 8s), 32 (no 2s to 6s), or 52 cards, the latter of which may have up to three jokers in some countries.[34][35] In 1895, Dondorf produced a deck on behalf of Adolph Wulff of Denmark.[36]
[37] The king of diamonds holds an orb while the other kings hold scepters. Many of the court designs were altered or swapped for the Swedish market.[38] Presently, this pattern is printed only by Piatnik of Austria for export to Finland, which is why it is also known as the Finnish pattern. It is an amalgam of the original Dondorf and revised Swedish
designs with the court indices numbered from 11 to 13. It comes in 52-card decks with three jokers. Main article: Bourgeois Tarot The Bourgeois Tarot was designed by C.L. Wist of Frankfurt in the mid-19th century. It is popular in Francophone Europe and Quebec and is also used in Denmark to play tarot games that require the full 78-card deck.
Like the Industrie und Gliick, the trumps depict genre scenes but modern editions use Arabic numerals instead of Roman ones.[39] A 54-card version with different trump designs is used in Baden to play Cego. Swedes used to use Bavarian-derived patterns. In the early 20th century, the firm Oberg & Son invented a new pattern unrelated to the old
ones.[40][41][42][43][44] This pattern has spread to neighboring Finland. The clothing for the figures in the court cards are color coordinated; green for spades, red for hearts, purple for clubs, and blue for diamonds. They are used in the standard 52-card format. Evolution of the King of Hearts from the Rouennais to English pattern Card makers
from Rouen began exporting to England around 1480.[45] According to David Parlett, Latin-suited cards must have already been circulating in England since there is evidence of playing cards there from at least the 1450s and French suits were invented sometime after 1470.[46] This would then explain why the English renamed French suits to the
Latin ones with which they were familiar.[47] Hence the clovers were called clubs and pikes were named after the swords (spade). The English started producing their own cards a century later. In 1628, the importation of foreign playing cards was banned to protect local manufacturers. English cardmakers produced lower-quality cards than their
continental counterparts, leading to the loss of detail from the Rouennais pattern.[citation needed] The English pattern is the result of Charles Goodall and Son's reworking of the old Rouen pattern during the 19th century.[48] The majority of decks sold in this pattern is the 52-card deck. One deck invented in the United States but more commonly
found in Australia and New Zealand contains 11s, 12s, and red 13s to play the six-handed version of the Euchre variant 500.[49] In the late nineteenth century, they were also used for variants of draw poker and royal cassino.[50][51] Decks marketed for Canasta often have card point values printed on the cards. Vienna Type A (Large Crown) Lyon
was a major card exporter to German-speaking countries from the late 16th through the 18th centuries.[52][53] While the Lyonnais pattern died out in most places, it survived in Austria and the Czech Republic and its modern incarnation is the Vienna pattern.[54][55][56] Five types are recorded by the International Playing Card Society, all of them
double-headed. Type A, also called the 'Large Crown' version of the pattern, emerged in the early 1800s and was based on the double-headed, Lyons export pattern, but with the crowns of the kings truncated by the frames of the cards and no discernible dividing line. The court figures are highly ornamented. Today's version by Piatnik is based on an
1885 Type A design by Neumayer.[57] Type C was the earliest of three Vienna pattern types that were around at the turn of the 19th century. It originated in Sopron and Saxony and went on to become the standard pattern in Bohemia before giving way in the mid-19th century to Type D, also called the 'Small Crown' version of the Vienna pattern,
since the crowns of the kings are visible in their entirety within the card frame.[58] Type E appeared in the 1860s and, again, the crowns are partially cut off by the frames of the cards. It appears to have died out in the 1960s.[59] Today the Vienna pattern in Austria comes in pack of 24 (lacking the 2s to 8s), 32 (lacking 2s to 6s), or 52 cards, the last
with corner indices and three jokers. The Lombard or Milanese pattern come in 40-card decks that is missing the 8s, 9s, and 10s and lack corner indices. The Lombard decks exported to Swiss Italian regions contain corner indices and also labels the ranks of the face cards.[60] It is probably derived from the Lyonnais pattern and its offshoot, the
extinct Provence pattern.[61][62] The Tuscan or Florentine pattern, dating from the mid-19th century, is the only French-suited deck that is not reversible in the present.[63][64] Cards measure 58 x 88 mm but the Toscane Grandi by Modiano are 67 x 101 mm large. It has the same composition of cards as the Lombard pattern. There was another
pattern called "Tuscan" but it has ceased printing since the 1980s.[65][66] Baronesse pattern Dondorf of Frankfurt produced this pattern around 1900 and, today, it is used in Patience decks by many companies worldwide. The court cards are dressed in rococo period costumes and wear powdered wigs. The Kings are crowned and carry state regalia
or, in the case of the King of Hearts, a pair of spectacles. The Queens, also crowned, sport jewellery; the Queen of Spades coquettishly brandishes a folding fan and the Queen of Diamonds a peacock feather fan. The Jacks are young gentlemen with tricorn hats. The Jack of Hearts carries a sword and the Jack of Spades a cane. The backs usually have
ornate, often floral, designs. They were made by ASS Altenburger (as "Baronesse"), by VEB Altenburger (as "Rokoko") and Coeur in the past. The earliest examples had no corner indices; they appeared from about 1906 onwards.[67][68] Since 1914, Piatnik have produced a derivative pattern for several of their patience packs that are referred to as
Rococo playing cards.[69] Standard 52-card deck Playing cards in Unicode ©~ German: Herz (heart), Rot (red), Hungarian: Piros (red), Czech: Srdce (heart), Cervené (red) ~ German: Schellen (bells), Hungarian: Ték (pumpkin), Czech: Kule (balls) ™ German: Eichel (acorn), Ecker (beechnut), Hungarian: Makk (acorn), Czech: Zaludy (acorns) ©~ German:
Laub (leaves), Grin (green), Gras (grass), Blatt (leaf) Hungarian: Zo6ld (green), Czech: Listy (leaves), Zelené (green) ~ The shape of the clubs symbol is believed to be an adaptation of the German suit of acorns. Clubs are also known as clovers, flowers and crosses. The French name for the suit is trefles meaning clovers, the Italian name for the suit is
fiori meaning flowers and the German name for the suit is Kreuz meaning cross. © In German-speaking countries the spade was the symbol associated with the blade of a spade. The English term spade originally did not refer to the tool but was derived from the Spanish word espada meaning sword from the Spanish suit. Those symbols were later
changed to resemble the digging tool instead to avoid confusion. In German and Dutch the suit is alternatively named Schippen and schoppen respectively, meaning shovels. ©~ French roi (king), dame (dame, lady), valet (knave, servant); French name for ace is as, however the French-made aces are traditionally labeled with the digit 1. ©~ German Ass
(ace), Konig (king), Dame (dame, lady), Bube (boy) or Bauer (peasant, farmer) ~ Polish as (ace), krdél (king), dama (dame, lady), walet ©~ Danish es, konge (king), dame (woman, lady), bonde (peasant, farmer) or kneegt (boy, married man, servant) ~ Dutch aas, heer (lord, gentleman), vrouw (woman, wife, lady), boer (peasant, farmer) ~ Icelandic &s
(ace), kongur (king), drottning (queen), gosi (knave) ~ Swedish ess, kung (king), dam (dame, lady), knekt (knave, servant)) ~ Latvian karalis (king), dama (dame, lady), samdinys (mercenary) or kalps (servant); Latvian name for ace is dizis (deuce) ™ Russian Ty3 (ace or deuce), kopomb (king), mama (dame, lady), Banet ~ Possibly Charlemagne, or
Charles VII, in which case Rachel (see below) would be the pseudonym of his mistress, Agnes Sorel ©~ Either biblical, historical (see Charles above) ©~ Possibly an anagram of regina, which is Latin for queen, or perhaps Argea, wife of Polybus and mother of Argus ~ A knight of Charlemagne ~ Comrade-in-arms to Joan of Arc, and member of Charles
VII's court ~ Since 1813, from 1613-1813 this card carried the manufacturer's name, before 1613 it was Judas (Maccabeus) ~ Dummett, Michael (1980). The Game of Tarot. London: Duckworth. pp. 10-30. ™ Belgian-Genoese pattern at the International Playing-Card Society. Retrieved 5 February 2016. ©~ Berry, John (1984). "The History of the Paris
Pattern". The Playing-Card. 13 (1): 1-23. ©~ Belgian-Genoese pattern at the International Playing-Card Society. Retrieved 5 February 2016. ~ Pollett, Andrea. Belgian and Genoese cards at Andy's Playing Cards. Retrieved 5 February 2016. ~ Pattern Sheet 80 at i-p-c-s.org. Retrieved 13 April 2022. ~ The Piemont Pattern at Alta Carta. Retrieved 18
February 2016. ©~ Wintle, Simon. Piedmont Type at the World of Playing Cards. Retrieved 20 January 2018. ~ Dummett, Michael; McLeod, John (2004). A History of Games Played with the Tarot Pack Volume I. Lewiston, New York: Edwin Mellen Press. pp. 174-178. ©~ Depaulis, Thierry (1984). Tarot, jeu et magie. Paris: Bibliotheque nationale de
France. pp. 125-126. ©~ "Tarot Francais des Fleurs" at the World Web Playing Card Museum. Retrieved 20 January 2018. ©~ Mann 1990, pp. 277-278 ~ Wintle, Adam. Russian Standard Playing Cards at World of Playing Cards. Retrieved 5 February 2016. ~ Russian Pattern at Alta Carta. Retrieved 5 February 2016. ~ McLeod, John. Card Games in
Russia at pagat.com. Retrieved 5 February 2016. ©~ Mann 1990, pp. 83, 315 ~ Austrian Tarock Type C at the International Playing-Card Society. Retrieved 20 February 2016. ~ Pattern Sheet 58 at i-p-c-s.org. Retrieved 13 April 2022. ~ North-German pattern at the International Playing-Card Society. Retrieved 10 September 2016. ~ Wintle, Simon.
North German pattern. Retrieved 5 January 2016. © Berlin pattern at Alta Carta. Retrieved 5 February 2016. ©~ French-Swiss pattern at the International Playing-Card Society. Retrieved 15 February 2016. ™ Pollett, Andrea. Switzerland: French-suited patterns at Andy's Playing Cards (archived). Retrieved 15 February 2016. ™ Franzosischschweizer
Spielkarten (German) at kartenhaus. Retrieved 15 February 2016. ~ XP2 at the International Playing-Card Society. Retrieved 15 February 2016. ©~ Gdmez, Manuel. Baraja de Fantasia at My Dear Playing Cards. Retrieved 8 October 2016. ™~ McLeod, John. Card games in Portugal at pagat.com. Retrieved 18 February 2016. ~ Dutch pattern at the
International Playing-Card Society. Retrieved 5 February 2016. ©~ The Netherlands Pattern at Alta Carta. Retrieved 5 February 2016. ~ Dutch Pattern for Van Perlstein — The World of Playing Cards ~ Trente et Quarante pattern at the International Playing-Card Society. Retrieved 5 February 2016. ©~ Casino pattern at Alta Carta. Retrieved 5 February
2016. ™ Pollett, Andrea. Trente et Quarante cards at Andy's Playing Cards. Retrieved 5 February 2016. ©~ Dondorf Rhineland pattern at the International Playing-Card Society. Retrieved 5 February 2016. ©~ Wintle, Simon. Rhineland pattern at the World of Playing Cards. Retrieved 5 February 2016. ™ Nordic pattern at the International Playing-Card
Society. Retrieved 15 March 2024. ©~ Townshend, Barney. Luxuskarte No.75 at the World of Playing Cards. Retrieved 15 March 2024. ~ Pitts, Rex. Jacob Bagges AB Stockholm at the World of Playing Cards. Retrieved 15 March 2024. ™ Bourgeois Tarot at the International Playing-Card Society. Retrieved 17 February 2016. ©~ Mann 1990, p. 153 ©
Wintle, Simon. Standard Swedish Pattern at World of Playing Cards. Retrieved 5 February 2016. ~ The Swedish Pattern at Alta Carta. Retrieved 5 February 2016. ©~ Pollett, Andrea. Sweden at Andy's Playing Cards (archived). ©~ Modern Swedish pattern at the International Playing-Card Society. Retrieved 7 September 2016. ©~ English pattern at the
International Playing-Card Society. Retrieved 5 February 2016. ©~ Parlett 1991, pp. 45-46 ~ The Introduction of Playing-Cards to Europe at jducoeur.org. Retrieved 13 April 2022. ©~ Wintle, Adam. Charles Goodall and Son at the World of Playing Cards. Retrieved 5 February 2016. ©~ McLeod, John. Five Hundred at Pagat.com. Retrieved 31 January
2017. ~ Burton, Jeffrey (1999). "French Suited 60-Card Decks". The Playing-Card. 28 (2): 63-64. ~ Pratesi, Franco (1995). "Casino from nowhere, to vaguely everywhere". The Playing-Card. 24 (1): 10. © portrait d'Allemagne at the International Playing-Card Society. Retrieved 5 February 2016. ©~ Wintle, Simon. Lyons pattern type iii at the World of
Playing Cards. Retrieved 27 September 2016. ©~ Wintle, Simon. Wiener pattern at the World of Playing Cards. Retrieved 5 February 2016. ~ Vienna pattern at Alta Carta. Retrieved 5 February 2016. ©~ Vienna pattern, large crown at the International Playing-Card Society. Retrieved 7 September 2016. ©~ Pattern Sheet 107 at i-p-c-s.org. Retrieved 13
April 2022. ~ Pattern Sheet 108 at i-p-c-s.org. Retrieved 13 April 2022. ©~ Pattern Sheet 109 at i-p-c-s.org. Retrieved 13 April 2022. ™ Lombard pattern at Alta Carta. Retrieved 5 February 2016. ~ Wintle, Simon. Lombardy Type at World of Playing Cards. Retrieved 5 February 2016. ©~ Mann 1990, pp. 43-44 ~ Wintle, Adam. Florentine type at the
World of Playing Cards. Retrieved 18 February 2016. ~ Tuscan pattern at Alta Carta. Retrieved 5 February 2016. ~ Mann 1990, pp. 44-45, 301-303 ~ Old Tuscany Pattern at Alta Carta. Retrieved 25 September 2016. ©~ Mann 1990, pp. 77, 300 ©~ Wintle, Simon. Baronesse Whist No.160 at the World of Playing Cards. Retrieved 20 February 2016. ©
Rococo Playing Cards at wopc.co.uk. Retrieved 13 April 2022. Mann, Sylvia (1990). All Cards on the Table. Leinfelden: Deutsches Spielkarten-Museum. ISBN 978-3-922561-98-9. Parlett, David (1991). A History of Card Games. Oxford: Oxford University Press. ISBN 0-19-282905-X. Retrieved from " Regole e procedimento per giocare a burraco a 5! Le
serate invernali sono un’ottima occasione per trascorrere del tempo in compagnia di parenti e amici, magari giocando con le carte e quale migliore passatempo del Burraco? Se siete in 5 e volete comunque provare a giocare a Burraco, non preoccupatevi potete farlo, ma bisognera seguire alcune regole precise, vediamo quali sono. La preparazione
delle carte nel burraco a 5 Prima di iniziare a giocare a Burraco, sara necessario preparare le carte per cinque giocatori: si prendono tre mazzi di carte francesi da 54, per un totale di 162 carte, cosi non si esauriranno facilmente e sara possibile continuare il gioco per diverso tempo. Dopo aver mescolato i tre mazzi e aver individuato il mazziere, si
procede alla distribuzione delle carte, che saranno undici, come nel classico Burraco. Per quanto riguarda invece la preparazione dei pozzetti, visto il numero dei giocatori pari a 5, si dovra procedere nel seguente modo: si formeranno tre pozzetti e non due come nel tradizionale Burraco e saranno cosi suddivisi, uno da diciotto carte e gli altri due da
undici. La partita di Burraco a 5 Terminata la preparazione delle carte, si entra nel vivo della partita a Burraco e ogni giocatore gioca per sé, non come in quello a squadre, dove si formano le diverse coppie. La partita si svolge seguendo le normali regole del Burraco, ma cambiano leggermente quando il primo giocatore arriva al pozzetto da 18 carte;
gli altri giocatori potranno creare delle coppie, cosi da giocare in squadra. Leggi anche: Giochi di Natale da fare con i bambini La partita continua con un giocatore che partecipa da solo e due coppie di giocatori e terminera quando uno dei giocatori avra completato un Burraco ed esaurito tutte le carte in mano. Come si puo ben capire, la partita non
cambia molto se si gioca a 5 e in ogni caso e sempre avvantaggiato il giocatore che raggiunge per primo il pozzetto. Il conteggio dei punti nel Burraco a 5 Per completare la partita sara necessario conteggiare i punti e nel Burraco a 5, questo conteggio e cosi stabilito: il giocatore singolo somma tutti i suoi punti; le due coppie invece si suddividono i
punti. Per vincere la partita di Burraco, uno dei giocatori dovra totalizzare 1000 punti o in alternativa si potra decidere la serata con una partita secca. Il gioco a 5 del Burraco e molto divertente ed entusiasmante, visto che le alleanze possono cambiare durante ogni manche e che i giocatori dovranno contendersi in ogni caso il pozzetto da 18 carte per
avere piu possibilita di vittoria. Card game BuracoOriginArgentina/UruguayTypeMatchingPlayers4SkillsTactics & StrategyCards104 cardsDeckFrenchRank (high—low)A K QJ 109 8 7 6 5 4 3 2PlayClockwisePlaying timefrom 40 minutes to several hoursChanceMediumRelated gamesCanasta Buraco is a Rummy-type card game in the Canasta family for
four players in fixed partnerships in which the aim is to lay down combinations in groups of cards of equal rank and suit sequences, there being a bonus for combinations of seven cards or more. Buraco is a variation of Canasta which allows both standard melds (groups of cards of the same value) as well as sequences (cards in numerical order in the
same suit). It originated from Uruguay and Argentina in the mid-1940s,[1] with apparent characteristics of simplicity and implications that are often unforeseeable and absolutely involving. Its name derives from the Portuguese word "buraco" which means “hole”, applied to the minus score of any of the two partnerships. The game is also popular in
the Arab world, specifically in the Persian Gulf; where it is known as 'Baraziliya' (Brazilian). Another popular variation of Buraco is Italian. Buraco is played with two 52-card decks of standard playing cards, and 2 jokers for each deck, for a total of 108 cards. In Argentina it can be played with a set of 106 Burako, Rummikub, or similar, tiles with only
two jokers. Team members sit opposite each other, so that no team member is sitting next to their own teammate. Before beginning the game, the players cut the deck to establish who deals first. The player from the team who has the lowest card must deal to the player of the other team who has cut the highest card. In the case of two identical cards
being chosen, two new cards must be cut. The dealer shuffles and the player to their right cuts the deck. The opponent sitting to the right of the dealer attempts to cut exactly twenty-two cards off the top of the deck. If exactly twenty-two cards are cut off the top of the deck, then that team immediately gains one hundred extra points. This person uses
these cards to make two (2) hands of eleven cards each, and the first hand is crossed over the second and they are both stacked in a corner of the card table. These two hands are called the 'pots" (in Portuguese "the dead"; os mortos). While the pots are being made, the dealer distributes eleven cards to each player one by one in a round-robin
manner; these cards are called the players’ hand(s). If during the dealing any mistake is made then (e.g., one card too many, one card too few, cards upturned) the hands and the pots must be re-dealt. Responsibility for dealing the cards always proceeds clockwise from game to game. The remaining cards, placed face-down in the center of the table,
make the stock. One card from the stock is placed face-up to its side, becoming the first card of the discard pile. Each team has its own collection of melds (in Portuguese "table") that are shared by both players; that is, both players build on each other's runs in turn. A player from one team may not play on the other team's runs. Melds can be made in
one of two ways: Sequences: Three (3) or more cards of the same suit in sequentially increasing (or decreasing) order. Cards may not be melded into these runs out of order or by skipping any positions. An example of the proper sequencing of the cards in this type of runis: A-2-3-4-5-6-7-8-9-10-] - Q - K- A Groups: Three or more face-
cards of the same value (all jacks, all queens, all kings, or all aces). Melds of seven or more cards earn extra points for the team, and are classified in one of two ways: Clean run: Seven or more cards without a wildcard. A clean run is shown by the last two cards placed face up across the others in a horizontal position. Dirty run: Seven or more cards
with a wildcard. Every group with a wildcard will always be dirty. A Dirty run is shown by the last card placed face up across the others in a horizontal position. All deuces can be wild; a deuce is considered to be a wildcard when used to substitute any card in a meld. A meld may have at most one wildcard, either a deuce or a joker. A deuce in a
sequence is not a wildcard if it represents the face value of 2 in the meld and is of the same suit. For example, these are valid sequences of a clean meld: A-2-3-4-5-6-7 2-3-4-5-6-7-8 If a deuce is used to represent a face value of 2 in a sequence and is not used as a wildcard, then the meld is still clean. If a wildcard is played on a clean meld, then the
meld becomes dirty and reduces the value of the additional points earned. A Sequence may have two deuces only One deuce is used as a wildcard (not a face value of 2), and The other deuce is used to represent its face value of 2 in the meld. For example, these are valid dirty melds: A-2-3-4-5-6-2 2-2-3-4-5-6-7 A-2-2-4-5-6-7 If a deuce is used as a
wildcard, then a joker cannot be placed into the same meld If a meld contains a deuce used as a wildcard, a joker can be added to the meld only after moving the deuce to its face value The first team to accumulate two thousand or more points wins the match. There are multiple games during a match. Points are earned by making melds of three or
more cards face-up on the table, and each card played in a run earns a point value for the team that played the card. Point values for cards/tiles in Buraco/Burako Card Value 3,4, 5,6, 7 58,9, 10,], Q, K10 A (Ace) 15 2 20 Joker 30 When the game is over, players with cards in their hand that were not melded count negatively against their team's
total score for the match. Point melds for in Buraco/Burako Meld Value clean run (no wild cards/tiles) 200 points. dirty run (including wild cards/tiles) 100 points. Variation: If a run has 7 clean cards in a row plus a deuce, it is worth 150 points, but this rule is valid only for one of the eight Italian "Burraco Federations". Additionally, if a team did not
take a hand from the pot, then they must subtract one hundred points from their team's total score for the match. If the game ends before any cards are played from a new hand picked up from the pot, then the player with that new hand will either: Subtract the combined point value of all the cards against their team's total score for the match, or
Subtract one hundred points from their team's total score for the match. If a team ends the game (If a player plays all the cards in their hand and the team has taken a hand from the pot and the team has at least one clean run), then that team adds one hundred points to their team's total score for the match. The first draw of the game varies from
subsequent draws in every game as there is no discard pile at the beginning of the game. The first play is made by the person sitting to the left of the dealer. The top card is drawn from the stock and if the player likes that card, then it is placed into the first player's hand. If the first player does not want the first card of the game, then that card is
immediately turned face-up to the side of the stock to begin the discard pile, and the first player draws another card from the stock. If the first player accepts the first card of the game then another card may not be drawn by that player on that turn. Note: As soon as the first card drawn is placed in the hand of the first player, then that player has
accepted that card - if the player discards this same card after it is placed in the hand, then the player has exhausted their turn and play proceeds to the next player. Melding is the act of displaying your cards face-up on the table to earn points. A team may only begin to place runs onto the table if they meld a minimum number of initial points. This
minimum initial meld number varies based upon the total number of points already earned by that team in the match. A team with less than fifteen hundred points in the match must initially meld a minimum of fifty points. A team with fifteen hundred or more points in the match must initially meld a minimum of seventy-five points. If a team fails to
meld the minimum initial number of points, then all the runs are placed back into the hand of the player and fifteen more points are added to the initial number to meld for that team during that game. The sum of the values of the cards played in the player's turn must equal or exceed the minimum initial meld requirement according to the
player/team's total score: Team score Minimum initial meld Less than 1500 50 1500 - 2995 75 Play always proceeds clockwise. Each player begins their turn by drawing. Except for the first draw of the game, drawing can be either: Take a single card from the top of the stock, or Pick-up ALL of the cards in the discard pile. Before drawing, players may
examine and re-arrange the discard pile in any manner. Note: A player may not advise, verbally or otherwise, their teammate on whether they prefer a draw from the stock or the discard pile. After a player draws, the player can meld for more points by putting any new runs onto the table and adding cards onto their own team's runs already on the
table. A player may only meld during their turn. Once a card is melded, it may not be moved into a different run or picked up and placed into a player's hand. However, wildcards may be moved within a meld. Note: A player may not advise, verbally or otherwise, their teammate on how they prefer them to meld any of their cards. Aces may rank high or
low, and more than one ace may be played in a run. A player's turn ends when a card is discarded by that player from their hand. A discard is complete when the discarded card is no longer touched by the discarding player. After throwing away a card to the discard pile, no other move (e.g., putting down more cards, substituting cards, changing the
discarded card) is permitted until the player's next turn. If a player plays all the cards in their hand and their team has not yet taken a hand from the pot (the sets of 11 cards set aside at the deal), then the player picks-up the next hand from the pot. The player who has melded all their cards takes a hand from the pot and if the player: Has not
discarded, continues to play ("in-flight") from the new hand. Has discarded, play from the new hand commences at that player's next turn. This new hand may only be played at the player's next turn and must not even be looked at until the player's partner has taken their turn. If a team has picked up a hand from the pot, and they do not have a clean
run, then that team may not play all the cards in either of their hands. If the stock is empty and there are cards in the pot, then the next hand from the pot will be moved into the stock. In this case, it is certain at least one team will need to subtract points from their total number earned for the match. If a player plays all the cards in their hand and the
team has taken a hand from the pot and the team has at least one clean meld (variation:or dirty meld), then the game ends. If the stock is empty and there are not any cards in the pot, then the game is over without either team earning additional points for ending that game. Add the jokers as wildcards with a value of thirty points each. Add one more
deck of cards so there can be three teams of two players each, or two teams of three players each. The pot will consist of three hands and the person making the pot will cut for thirty-three cards. Aces are high only. Aces are low only. The game ends on either a clean run or dirty run. Play for a predefined duration rather than a point total. The team
with the most points wins. Biriba Canasta Rummy ~ Oxford Dictionary of Card Games, David Parlett, pg. 53 Oxford University Press (1996) ISBN 0-19-869173-4 pagat.com: Burraco Rules of Card Games: Brazilian Buraco pagat.com: Burako reglasdel.com: Burako Retrieved from " La versione del Burraco a 5 giocatori € molto simile a quella a 3
giocatori, pero in questo caso al giocatore singolo si oppongono 2 coppie di giocatori che si formano durante il gioco.Il gioco non differisce molto dalla versione originale, per cui vi rimandiamo al Burraco a 4 per comprenderne i meccanismi di base. Qui ci limiteremo a spiegare le differenze tra le due versioni. Preparazione Una differenza importante
rispetto alle versione con meno giocatori & quella che per poter giocare in 5 con successo occorre utilizzare 3 mazzi di carte rispetto ai classici 2. Considerando che gia solo per la distribuzione delle carte iniziali ne occorreranno 55 la questione & piu che evidente.Giocando in cinque & conveniente disporsi in maniera uniforme lungo il tavolo poiché
inizialmente non & noto quali coppie si formeranno e chi sara il giocatore singolo perché i ruoli potranno essere diversi ad ogni smazzata. Come nella versione normale il mazziere battera le carte, le fara tagliare al giocatore alla sua destra che pero formera tre "pozzetti", il primo da 18 carte (come nella versione a 3 giocatori), e altri due da 11. Nel
frattempo il mazziere distribuisce le solite 11 carte ai 5 giocatori.Le carte rimanenti saranno disposte come sempre, ponendo le carte rimaste al mazziere sopra quelle tagliate e posizionate sul tavolo come "tallone" da cui pescare le carte. Si girera la prima a carta e si potra cominciare a giocare. Registrati ora a Burraco Online e gioca subito! E gratis!
Il corso della partita Come nelle versioni a 2 e 3 giocatori la prima fase del gioco prevede ogni giocatore agire in solitaria, aprendo giochi e aggiungendo carte davanti a se stesso.Nel momento in cui il primo giocatore prendera il pozzetto da 18 carte gli altri 4 giocatori formeranno 2 coppie (coi giocatori in posizioni alternate), unendo i logo giochi e
puntando o a prendere i pozzetti rimasti.A questo punto si procede in modo classico finché il giocatore singolo o una delle coppie non chiudera per la seconda volta, ovviamente prima di aver fatto almeno un Burraco! Calcolo dei punteggi I punteggi alla fine della smazzata verranno calcolati in maniera simile a quella della versione classica e in
maniera analoga alla versione a 3: il giocatore singolo riceve tutti i punti che totalizza, le coppie dovranno dividersi equamente i punti ottenuti.Normalmente vince la partita il giocatore che supera per primo i 1000 punti. Una possibile ulteriore variazione prevede che quando uno o piu giocatori superano i 1000 punti si faccia una smazzata con 5
pozzetti da 11 carte e senza la formazione delle coppie. Vince chi ha il maggior numero di punti al termine di questa smazzata extra. Differenze nelle strategie di gioco La prima parte e tatticamente uguale al gioco a 2 con una versione egoistica del Burraco. Ognuno evitera di mettere sul tavolo i propri giochi per evitare dare informazioni utili agli
avversari. Considerando pero il numero di partecipanti il gioco sara altamente imprevedibili e le carte che di volta in volta si possono trovare nel monte degli scarti potranno essere molto diversi, anche grazie alla presenza di ben 3 mazzi completi. Il gioco cambia dopo che e stato preso il pozzetto da 18 carte, col giocatore singolo che continuera a
giocare in maniera nascosta, ma non troppo per evitare di dover pagare le molte carte in mano. Mentre le coppie dovranno invece giocare in maniera visibile. Non e detto pero che essere il giocatore singolo sia un vantaggio. Normalmente il Burraco viene giocato sempre con un numero di giocatori pari, che potranno essere due, quattro e anche sei.
Ma esistono delle varianti del Burraco che, con qualche piccolo accorgimento a livello di regolamento e di distribuzione delle carte, permettono di giocare anche in tre o cinque giocatori. La variante del gioco a cinque € molto simile a quella del gioco a tre, ma si dovranno apportare ancora delle piccole modifiche. Cerchiamo di capire come funziona.



Prima di tutto, per riuscire ad avere carte sufficienti per tutti, si dovranno avere a disposizione tre mazzi di carte francesi, infatti ne serviranno 66 solo per la distribuzione ai giocatori, le altre saranno utilizzate per la composizione del tallone e dei pozzetti. I pozzetti sul tavolo saranno tre invece dei tradizionali due, e saranno formati, il primo, da 18
carte, gli altri due da 11 carte ciascuno. Come nella variante del Burraco a tre giocatori, il primo che finira le carte del suo ventaglio prendera il primo pozzetto, quello pill sostanzioso, e giochera da solo contro gli altri quattro che, a questo punto, formeranno due squadre. La partita subisce un ulteriore cambiamento quando uno dei giocatori ha
raggiunto i 1005 punti. Dal questo momento in poi tutti giocheranno contro gli altri senza che si formi pili nessuna squadra, fino al raggiungimento dei 2005 punti che determina la fine della partita e la proclamazione del vincitore. In questa ultima fase di gioco sara necessario comporre sul tavolo cinque pozzetti da 11 carte ognuno, per dare la
possibilita a tutti i giocatori di avere un pozzetto a disposizione nel caso nessuno effettui la chiusura prima della fine del tallone. Tra le tante varianti che esistono per il gioco del Burraco, una molto interessante & quella del Burraco a cinque. La sua modalita di gioco & piuttosto simile a quella della variante a tre giocatori, ma con gli opportuni
aggiustamenti che permettono di giocare tranquillamente tutta la partita anche con un cosi elevato numero di giocatori. Quindi, per prima cosa, se si € in cinque a giocare a Burraco & necessario munirsi di tre mazzi di carte, con i quali distribuire le carte a tutti i partecipanti e costruire i tre pozzetti necessari. Il primo pozzetto (quello cioé che e posto
piu in alto) sara composto da 18 carte, gli altri due pozzetti da 11. Questa accade perché nella variante del Burraco a cinque giocatori, come accade anche in quella a tre, il primo giocatore che termina le carte che ha in mano procedera il gioco da solo, mentre gli altri quattro giocheranno come coppia (gli accoppiamenti sono determinati solo dalla
disposizione intorno al tavolo da gioco), quindi si necessita, per fare in modo che la partita sia sempre equilibrata, di dare un numero di carte maggiore a chi proseguira in solitaria. Il gioco va avanti in questo modo fino a che uno dei giocatori in gara raggiunge i 1005 punti (i punti che accumulano i giocatori che fanno parte delle coppie vengono divisi
a meta tra i due componenti). Superata la soglia, ci sono due opportunita: si puo proseguire come prima, oppure, si cambia 'impostazione del gioco e tutti giocheranno sempre da soli. In questo secondo caso devono essere predisposti cinque pozzetti da 11 carte I’'uno. La versione del Burraco a 5 giocatori € molto simile a quella a 3 giocatori, pero in
questo caso al giocatore singolo si oppongono 2 coppie di giocatori che si formano durante il gioco.Il gioco non differisce molto dalla versione originale, per cui vi rimandiamo al Burraco a 4 per comprenderne i meccanismi di base. Qui ci limiteremo a spiegare le differenze tra le due versioni. Preparazione Una differenza importante rispetto alle
versione con meno giocatori & quella che per poter giocare in 5 con successo occorre utilizzare 3 mazzi di carte rispetto ai classici 2. Considerando che gia solo per la distribuzione delle carte iniziali ne occorreranno 55 la questione e piu che evidente.Giocando in cinque e conveniente disporsi in maniera uniforme lungo il tavolo poiché inizialmente
non e noto quali coppie si formeranno e chi sara il giocatore singolo perché i ruoli potranno essere diversi ad ogni smazzata. Come nella versione normale il mazziere battera le carte, le fara tagliare al giocatore alla sua destra che pero formera tre "pozzetti", il primo da 18 carte (come nella versione a 3 giocatori), e altri due da 11. Nel frattempo il
mazziere distribuisce le solite 11 carte ai 5 giocatori.Le carte rimanenti saranno disposte come sempre, ponendo le carte rimaste al mazziere sopra quelle tagliate e posizionate sul tavolo come "tallone" da cui pescare le carte. Si girera la prima a carta e si potra cominciare a giocare. Registrati ora a Burraco Online e gioca subito! E gratis! Il corso
della partita Come nelle versioni a 2 e 3 giocatori la prima fase del gioco prevede ogni giocatore agire in solitaria, aprendo giochi e aggiungendo carte davanti a se stesso.Nel momento in cui il primo giocatore prendera il pozzetto da 18 carte gli altri 4 giocatori formeranno 2 coppie (coi giocatori in posizioni alternate), unendo i logo giochi e puntando
0 a prendere i pozzetti rimasti.A questo punto si procede in modo classico finché il giocatore singolo o una delle coppie non chiudera per la seconda volta, ovviamente prima di aver fatto almeno un Burraco! Calcolo dei punteggi I punteggi alla fine della smazzata verranno calcolati in maniera simile a quella della versione classica e in maniera analoga
alla versione a 3: il giocatore singolo riceve tutti i punti che totalizza, le coppie dovranno dividersi equamente i punti ottenuti.Normalmente vince la partita il giocatore che supera per primo i 1000 punti. Una possibile ulteriore variazione prevede che quando uno o piu giocatori superano i 1000 punti si faccia una smazzata con 5 pozzetti da 11 carte e
senza la formazione delle coppie. Vince chi ha il maggior numero di punti al termine di questa smazzata extra. Differenze nelle strategie di gioco La prima parte & tatticamente uguale al gioco a 2 con una versione egoistica del Burraco. Ognuno evitera di mettere sul tavolo i propri giochi per evitare dare informazioni utili agli avversari. Considerando
pero il numero di partecipanti il gioco sara altamente imprevedibili e le carte che di volta in volta si possono trovare nel monte degli scarti potranno essere molto diversi, anche grazie alla presenza di ben 3 mazzi completi. Il gioco cambia dopo che & stato preso il pozzetto da 18 carte, col giocatore singolo che continuera a giocare in maniera nascosta,
ma non troppo per evitare di dover pagare le molte carte in mano. Mentre le coppie dovranno invece giocare in maniera visibile. Non & detto pero che essere il giocatore singolo sia un vantaggio. La versione del Burraco a 5 giocatori & molto simile a quella a 3 giocatori, pero in questo caso al giocatore singolo si oppongono 2 coppie di giocatori che si
formano durante il gioco.Il gioco non differisce molto dalla versione originale, per cui vi rimandiamo al Burraco a 4 per comprenderne i meccanismi di base. Qui ci limiteremo a spiegare le differenze tra le due versioni. Preparazione Una differenza importante rispetto alle versione con meno giocatori & quella che per poter giocare in 5 con successo
occorre utilizzare 3 mazzi di carte rispetto ai classici 2. Considerando che gia solo per la distribuzione delle carte iniziali ne occorreranno 55 la questione e piu che evidente.Giocando in cinque & conveniente disporsi in maniera uniforme lungo il tavolo poiché inizialmente non e noto quali coppie si formeranno e chi sara il giocatore singolo perché i
ruoli potranno essere diversi ad ogni smazzata. Come nella versione normale il mazziere battera le carte, le fara tagliare al giocatore alla sua destra che pero formera tre "pozzetti", il primo da 18 carte (come nella versione a 3 giocatori), e altri due da 11. Nel frattempo il mazziere distribuisce le solite 11 carte ai 5 giocatori.Le carte rimanenti saranno
disposte come sempre, ponendo le carte rimaste al mazziere sopra quelle tagliate e posizionate sul tavolo come "tallone" da cui pescare le carte. Si girera la prima a carta e si potra cominciare a giocare. Registrati ora a Burraco Online e gioca subito! E gratis! Il corso della partita Come nelle versioni a 2 e 3 giocatori la prima fase del gioco prevede
ogni giocatore agire in solitaria, aprendo giochi e aggiungendo carte davanti a se stesso.Nel momento in cui il primo giocatore prendera il pozzetto da 18 carte gli altri 4 giocatori formeranno 2 coppie (coi giocatori in posizioni alternate), unendo i logo giochi e puntando o a prendere i pozzetti rimasti.A questo punto si procede in modo classico finché il
giocatore singolo o una delle coppie non chiudera per la seconda volta, ovviamente prima di aver fatto almeno un Burraco! Calcolo dei punteggi I punteggi alla fine della smazzata verranno calcolati in maniera simile a quella della versione classica e in maniera analoga alla versione a 3: il giocatore singolo riceve tutti i punti che totalizza, le coppie
dovranno dividersi equamente i punti ottenuti.Normalmente vince la partita il giocatore che supera per primo i 1000 punti. Una possibile ulteriore variazione prevede che quando uno o piu giocatori superano i 1000 punti si faccia una smazzata con 5 pozzetti da 11 carte e senza la formazione delle coppie. Vince chi ha il maggior numero di punti al
termine di questa smazzata extra. Differenze nelle strategie di gioco La prima parte e tatticamente uguale al gioco a 2 con una versione egoistica del Burraco. Ognuno evitera di mettere sul tavolo i propri giochi per evitare dare informazioni utili agli avversari. Considerando pero il numero di partecipanti il gioco sara altamente imprevedibili e le carte
che di volta in volta si possono trovare nel monte degli scarti potranno essere molto diversi, anche grazie alla presenza di ben 3 mazzi completi. Il gioco cambia dopo che & stato preso il pozzetto da 18 carte, col giocatore singolo che continuera a giocare in maniera nascosta, ma non troppo per evitare di dover pagare le molte carte in mano. Mentre le
coppie dovranno invece giocare in maniera visibile. Non e detto pero che essere il giocatore singolo sia un vantaggio. Why Play Poker on Adda52 Testimonials From Our Players Lifetime Winnings 365,52,029 Adda52 stands out for its tournaments. It’s a platform that genuinely values its players. Lifetime Winnings 31,20,87,652 Adda52 has been a
rewarding experience from Day 1. It’s my go-to choice for online poker! Lifetime Winnings X76,50,756 Great experience on adda52! The refreshed UI is smooth and the tournaments are well-designed. Popular on Adda52 How To Play Poker in English? (000 0000 OO0O0OO? DPT Express 2025 Monthly Leaderboard Winner India’s Poker Topper General
FAQs Poker is a card game that is a combination of skill, strategy, where the winner is decided based on the strength of their hands. What is the objective of poker? The objective of poker is to win chips by forming the best hand or bluffing your opponents into folding their cards. The player with the best hand at the end of the final round wins the pot.
What is the pot in poker? The pot is the amount deposited by players during each hand. The pot increases as players call, raise and bet during the rounds and the winner collects the pot at the end of the game. What are the various actions in poker rounds? Bet: The first wager in the betting round. A player places an initial amount of money or chips
into the pot Call: To continue in the hand, a player matches the current bet made by another player Raise: A player raises when he surpasses the current bet amount and increases it. This adds more money or chips into the pot What are the game variations of poker? Many variations of poker exist. On Adda52 the current variations include Texas
Holdem, Crazy Pineapple, Pot Limit Omaha, PLO (Pot Limit Omaha) 5 and PLO 6 Is it legal to play online poker? Playing poker on Adda52 is completely legal except in the following states: Andhra Pradesh, Assam, Odisha, Meghalaya, Nagaland, Arunachal Pradesh, Sikkim, and Telangana Il Burraco a 5 giocatori e la soluzione perfetta per i gruppi
dispari che vogliono divertirsi senza escludere nessuno. In questa guida scoprirai tutte le regole Burraco a 5, strategie mirate e consigli pratici per gestire turni e attese con il sorriso. Se ti stai chiedendo come si gioca a Burraco in 5, sei nel posto giusto: qui trovi spiegazioni semplici, esempi reali raccolti nei circoli piu attivi d’Italia e tante dritte per
partite fluide, anche quando la matematica dei tavoli sembra remare contro. Inoltre, sul nostro sito trovi una guida ai giochi di carte completa per ampliare le tue conoscenze. Riunirsi in cinque mette alla prova I’organizzazione delle partite di Burraco: i posti sono pari, le mani girano veloci e basta un attimo per creare attese snervanti. Tuttavia, con
qualche accorgimento mirato € possibile mantenere alto il ritmo, evitare esclusioni e garantire a tutti il giusto numero di mani. In molti circoli si adotta gia da anni un Burraco cinque giocatori “custom”, sperimentato durante tornei sociali o serate tra amici, dove la priorita assoluta resta il divertimento condiviso. La questione principale e distribuire
equamente i turni e ridurre i tempi morti. Puoi optare per una panchina a rotazione fissa, coinvolgere tutti con varianti creative o addirittura inserire mini-giochi di contorno per chi resta fuori. L’obiettivo, sempre, e coniugare equita e scorrevolezza: nessuno deve sentirsi penalizzato e la partita deve procedere senza intoppi, indipendentemente dal
livello di esperienza dei partecipanti. Di seguito trovi i metodi di rotazione piu utilizzati, testati su centinaia di partite informali e tornei locali. Ogni modello risolve un problema diverso: c’eé chi punta sulla rapidita di ricambio, chi sulla meritocrazia del punteggio e chi, semplicemente, vuole far sedere tutti al tavolo per lo stesso numero di mani. Scegli
la formula che meglio si adatta al carattere del tuo gruppo, sperimenta, combina le regole tra loro e non aver paura di introdurre piccole modifiche se qualcosa non funziona alla perfezione. Rotazione fissa con “giocatore di riposo” ogni mano Ingresso del quinto partecipante ogni due mani secondo punteggio minore Formazione di squadre mutevoli a
ogni turno Sistema punti bonus/malus per chi subentra Suddivisione del tempo di attesa in mini-giochi o ruoli extra (es. supervisore punteggi) In questa modalita il giocatore n. 5 resta in panchina nella prima mano e subentra a rotazione in senso orario. Ogni partecipante giochera quattro mani su cinque, riducendo al minimo i tempi morti e
mantenendo la partita regolare e prevedibile. La varieta delle soluzioni & ampia perché ogni gruppo ha il suo ritmo e il suo modo di vivere la partita. Concordate un patto pre-partita, annotatelo su un foglio o in chat e fatelo rispettare: eviterete incomprensioni e guadagnerete minuti preziosi di puro divertimento. Prova subito uno dei metodi proposti e
raccontaci quale ha funzionato meglio! Cosa cambia davvero nel Burraco a cinque giocatori rispetto alle regole standard? A conti fatti, ’'adattamento piu significativo riguarda la gestione dei turni e la composizione delle squadre o, in alternativa, di chi siede in panchina. Le fondamenta restano identiche — due mazzi da 54 carte, pozzetti, combinazioni
valide — ma serve qualche aggiustamento intelligente per mantenere il gioco lineare e bilanciato. Se hai bisogno di un ripasso, ecco le regole del burraco spiegate in modo dettagliato. Attenzione: non esiste una codifica ufficiale del Burraco a 5; ogni gruppo puo scegliere la variante piu adatta alle proprie dinamiche! Le principali modifiche
riguardano: SquadreA rotazione, oppure una fissa + jolly a turnoPanchinaAlmeno un giocatore a giro resta fuoriPunteggioPossibili bonus/malus al cambio turnoRegole adattate per Burraco a 5. Per rendere il tutto equo, molti gruppi decidono di premiare il giocatore che subentra con un piccolo bonus di partenza (es. +50 punti) o di applicare un malus
di —50 a chi ottiene un vantaggio netto stando in panchina. L'importante e calibrare bene le cifre: un bonus troppo alto altera gli equilibri, uno troppo basso € inutile. Se siete in dubbio, partite con un +30/—30 e aggiustate la rotta dopo un paio di partite di prova. Un margine di +30 punti e il compromesso ideale per non alterare troppo la partita ma
compensare la pausa forzata del giocatore in panchina. Una buona prassi e stilare un regolamento “rapido” di mezza pagina, da rileggere a inizio serata quando il gruppo & al completo. Chiarezza = meno discussioni e piu tempo per giocare! 5 consigli per vincere a Burraco Come si prepara un tavolo da Burraco quando i giocatori sono cinque?
Bastano pochi accorgimenti extra rispetto al set-up classico. Il materiale rimane invariato (due mazzi francesi da 54 carte), ma occorre decidere fin da subito la rotazione dei posti o delle squadre. Molti gruppi usano un segnaposto numerato che gira in senso orario; chi ha davanti il numero 5 sa di essere il prossimo a sedersi o alzarsi. Dopo aver
mescolato le carte si procede alla distribuzione normale (11 carte ciascuno). Se si prevede la panchina a turno fisso, la persona che parte fuori puo gestire banco, conteggi e verifica delle combinazioni, trasformandosi di fatto in un piccolo arbitro. In alternativa, se cambiate squadre ogni mano, segnate su un foglio 1’ordine delle rotazioni per evitare
discussioni inutili. Per affinare il tuo gioco scopri anche alcuni trucchi burraco utilissimi. Un dettaglio cruciale riguarda tallone e pozzetti: solitamente restano due come da regolamento generale. Lasciate pero uno spazio libero al tavolo, pronto ad accogliere il nuovo ingresso, cosi da non perdere tempo a spostare carte e bicchieri. Un set-up ordinato
e sinonimo di partita scorrevole. Cambiare continuamente formazione puo sembrare complicato, ma con uno schema visivo tutto diventa immediato. Stampa una piccola griglia con i nomi dei partecipanti e spunta mano dopo mano chi e seduto, chi aspetta e chi entrera in seguito: bastano un pennarello e un foglietto A5. Dopo ogni mano, chi € in
panchina rientra sostituendo un altro giocatore seguendo 1’ordine prestabilito. I punti accumulati vengono annotati individualmente o secondo le squadre del turno. Dopo che tutti sono ruotati almeno una volta, verificate che ognuno abbia giocato lo stesso numero di mani. Pro tip: se qualcuno si distrae, usa una sveglia da cucina impostata a 30 minuti:
allo scadere, fate un rapido check e passate subito alla rotazione successiva. Salta al quiz Skill Games Il Burraco oltre ad essere un gioco di carte & essenzialmente un “gioco a prese” come la briscola o il tresette. Occorrono alcune smazzate per terminare una partita ha una storia molto ricca e puo essere giocato in diverse varianti. Ogni smazzata
termina con il conteggio dei punti e per raggiungere la vittoria si possono utilizzare diverse strategie. Burraco regole strategie e amenita. Distribuzione delle carte: si distribuiscono undici carte a ogni giocatore. La carta superiore del mazzo rimanente viene girata a faccia in su per indicare il seme di briscola. Scoperta delle carte: il giocatore alla
sinistra del mazziere ha il primo turno e deve scoprire una carta dal mazzo o dalla pila di scarti. Se sceglie dal mazzo, non puo utilizzare la carta immediatamente ma deve prima scartare una carta dalla sua mano.Combinazioni: il giocatore puo combinare le carte della sua mano con quelle sulla pila di scarti per formare sequenze (tre o piu carte dello
stesso seme in ordine numerico) o set (tre o piu carte dello stesso valore).Carte jolly: i jolly possono essere usati per sostituire qualsiasi carta mancante in una sequenza o un set.Chiusura: un giocatore puo chiudere quando ha formato due o pili combinazioni e ha una carta libera da scartare. Per chiudere deve esporre tutte le sue combinazioni e
scartare la carta finale.Punteggio: dopo che un giocatore ha chiuso, il punteggio viene calcolato sulla base delle carte rimanenti nelle mani dei giocatori. Ogni carta vale il suo valore nominale, mentre i jolly valgono 30 punti. Le combinazioni chiuse valgono anche dei punti extra.Fine del gioco: il gioco termina quando uno dei giocatori raggiunge i 2005
punti o pit. Per giocare a burraco si utilizzano due mazzi di carte francesi da 52 carte inlcusi i quattro jolly. Chi da’ le carte (il mazziere), dopo averle fatte tagliare a uno dei due avversari, distribuisce, una per volta, undici carte a testa in senso orario. Nel frattempo chi ha tagliato il mazzo ne prende la meta inferiore residua e ne estrae da sotto due
mazzetti (che chiameremo pozzetti) da 11 carte che dispone alla destra del mazziere ponendo il secondo pozzetto sotto al primo. Il mazziere, una volta finita la distribuzione dalla sua meta del mazzo, mette il mazzo residuo (tallone) al centro del tavolo e ne estrae la prima carta ponendola scoperta accanto al tallone. Questa prima carta scoperta e la
prima del mazzo degli scarti che si formera durante la partita. Durante il proprio turno il giocatore puo: pescare la prima carta coperta dal tallone oppure, raccogliere tutte le carte comprese nel mazzo degli scarti, aprire, cioe calare sul tavolo di fronte a lui, delle combinazioni di carte che ora vedremo, scartare Le combinazioni o sequenze di carte per
aprire i giochi a Burraco sono: tre o pil carte dello stesso valore (i classicissimi tris e poker) ANCHE CON UNO O PIU’ SEMI RIPETUTI, le scale da tre o pilu carte dello stesso seme Va bene anche se il seme di cuori viene ripetuto Un turno di una partita di Burraco durera dai 30 ai 50 minuti a seconda delle smazzate necessarie Dare le carte. Le regole
del Burraco - Chi da’ le carte (il mazziere), dopo averle fatte tagliare a uno dei due avversari, distribuisce, una per volta, undici carte a testa in senso orario. Formare i pozzetti. Le regole del Burraco - Chi ha tagliato il mazzo ne prende la meta inferiore residua e ne estrae da sotto due mazzetti (che chiameremo pozzetti) da 11 carte che dispone alla
destra del mazziere ponendo il secondo pozzetto sotto al primo Tallone e mazzo degli scarti. Le regole del Burraco - Il mazziere, una volta finita la distribuzione dalla sua meta del mazzo, mette il mazzo residuo (tallone) al centro del tavolo e ne estrae la prima carta ponendola scoperta accanto al tallone. Questa prima carta scoperta & la prima del
mazzo degli scarti che si formera durante la partita. Cosa puo fare il giocatore. Le regole del Burraco - Durante il proprio turno il giocatore puo pescare la prima carta coperta dal tallone Cosa puo fare il giocatore. Le regole del Burraco - Durante il proprio turno il giocatore raccogliere tutte le carte comprese nel mazzo degli scarti Cosa puo fare il
giocatore. Le regole del Burraco - Durante il proprio turno il giocatore puo aprire, cioe calare sul tavolo di fronte a lui, delle combinazioni di carte Cosa puo fare il giocatore. Le regole del Burraco - Durante il proprio turno il giocatore puo scartare Andare a pozzetto. Le regole del Burraco - Una volta che un giocatore, al termine del suo turno, e
rimasto senza carte -> allora si dice che va’ a pozzetto, ovvero prende uno dei due mazzetti preparati in precedenza e ricomincia a giocare normalmente Terminare la partita. Le regole del Burraco - Una partita a Burraco termina quando una coppia ha formato almeno un burraco e uno dei giocatori ¢ andato a pozzetto o il suo compagno ha chiuso.
Condizione di vittoria. Le regole del Burraco - Una volta terminata la partita viene effettuato il conteggio dei punti. La condizione di vittoria € quella, per la coppia di giocatori, di aver raggiunto per primi i 2005 punti. I jolly nel Burraco sono o la classica carte jolly di un mazzo di carte francesi o il due (chiamato pinella).Nel caso il due venga usato non
come jolly ma come normale carta di quel valore all’interno di una sequenza allora parleremo di un “due naturale”. Jolly e Pinelle In questo caso (una scala) il due di fiori ha il suo valore naturale Il termine burraco all’interno del gioco sta ad indicare una sequenza particolare: almeno sette carte dello stesso valore o una scala di almeno sette
carte.Formare almeno un burraco é la condizione (necessaria ma non sufficiente) per una coppia di giocatori per vincere la partita. E’ lui!! E’ un Burraco Ed € un Burraco anche questo Una volta che un giocatore, al termine del suo turno, & rimasto senza carte -> allora si dice che va’ a pozzetto, ovvero prende uno dei due mazzetti preparati in
precedenza e ricomincia a giocare normalmente. Per vincere a Burraco occorre per prima cosa terminare la partita: una partita a Burraco termina quando una coppia ha formato almeno un burraco e uno dei giocatori € andato a pozzetto e lo stesso o il suo compagno ha chiuso. Una volta terminata la partita viene effettuato il conteggio dei punti. La
condizione di vittoria & quella, per la coppia di giocatori, di aver raggiunto per primi i 2005 punti. Il Burraco puo essere giocato anche in due, seguendo le stesse regole del gioco per quattro giocatori, ma con alcune variazioni per rendere la partita piu interessante. In particolare, in una partita a Burraco in due, ogni giocatore riceve 11 carte invece di
10. Inoltre, per aprire una combinazione, si devono avere almeno tre carte invece di due. Per rendere la partita ancora pil avvincente, si puo introdurre la regola dell’asta, che prevede che ogni giocatore, in ordine di turno, offra al compagno un certo numero di punti (in genere da 50 a 100) in cambio della possibilita di scegliere il seme di briscola e
del diritto di giocare per primo. Una volta stabilito il seme di briscola e il giocatore che comincia, la partita procede come al solito, con i giocatori che cercano di esporre combinazioni di carte sul tavolo e di sharazzarsi delle carte rimanenti nella loro mano. Il gioco in due richiede una maggiore attenzione alle carte del compagno, perché ogni carta che
viene scartata puo essere raccolta dall’avversario e utilizzata per completare una combinazione. E quindi importante cercare di comunicare con il compagno e di capire quali carte possiede, per evitare di scartare quelle che potrebbero tornare utili a formare una combinazione. Nel Burraco a tre giocatori vanno formati due pozzetti uno di 11 carte e
I’altro di 18 carte, poi il mazzo di 18 carte viene posizionato sopra al mazzo di 11 carte. Ogni giocatore ha 11 carte a disposizione. Si inizia a giocare il Burraco ogni giocatore per se’ stesso fino a quando il primo che finisce le carte non prende il pozzetto da 18 carte. Subito dopo quest'ultimo continua a giocare da solo mentre gli altri due giocatori
formeranno la coppia che prendera, se potra, il pozzetto da 11 carte. In questa maniera la partita continua con un 2 contro 1 fino alla chiusura del gioco da parte o di uno dei giocatori della coppia oppure del giocatore singolo. Al termine del giro i punti accumulati dal giocatore singolo gli saranno tutti attribuiti mentre gli altri due giocatori dovranno
dividere il punteggio guadagnato in parti uguali. Cos’e il seme di briscola nel gioco di carte del burraco ? Nel gioco del Burraco, il seme di briscola & il seme che ha un valore superiore agli altri semi durante il gioco. Durante la distribuzione delle carte, la carta superiore del mazzo rimanente viene girata a faccia in su per indicare il seme di
briscola.Durante il gioco, se un giocatore gioca una carta del seme di briscola, essa vince sulla carta di qualsiasi altro seme, anche se la carta giocata di un altro seme ha un valore nominale superiore. Ad esempio, se la briscola e il seme di picche, una carta di picche vincente (ad esempio il 6 di picche) puo sconfiggere una carta di valore superiore di
un altro seme (ad esempio l’asso di cuori).Il seme di briscola puo essere cambiato durante il gioco, se un giocatore scarta una carta dello stesso valore della carta di briscola sul tavolo, la carta dello stesso valore diventa la nuova carta di briscola. Questo puo influire sulla strategia di gioco e richiedere una nuova pianificazione delle mosse. Mi fai degli
esempi di combinazioni nel gioco di carte del burraco ? Ecco alcuni esempi di combinazioni che possono essere formate nel gioco del Burraco:Sequenza: tre o piu carte dello stesso seme in ordine numerico. Ad esempio, 7 di cuori, 8 di cuori, 9 di cuori.Set: tre o piu carte dello stesso valore. Ad esempio, 3 di quadri, 3 di fiori, 3 di picche.Scala di sette:
sette carte dello stesso seme in ordine numerico. Ad esempio, asso di denari, 2 di denari, 3 di denari, 4 di denari, 5 di denari, 6 di denari, 7 di denari.Scala di tre: tre carte dello stesso seme in ordine numerico. Ad esempio, re di cuori, regina di cuori, fante di cuori.Burraco: un set di sette carte o una sequenza di sette carte dello stesso seme. Ad
esempio, 4 di quadri, 5 di quadri, 6 di quadri, 7 di quadri, 8 di quadri, 9 di quadri, 10 di quadri.Ricorda che le carte jolly possono essere utilizzate per sostituire qualsiasi carta mancante in una combinazione. Inoltre, ogni volta che si forma una combinazione, il giocatore deve esporla sul tavolo in modo che sia visibile agli altri giocatori. La versione del
Burraco a 5 giocatori € molto simile a quella a 3 giocatori, pero in questo caso al giocatore singolo si oppongono 2 coppie di giocatori che si formano durante il gioco.Il gioco non differisce molto dalla versione originale, per cui vi rimandiamo al Burraco a 4 per comprenderne i meccanismi di base. Qui ci limiteremo a spiegare le differenze tra le due
versioni. Preparazione Una differenza importante rispetto alle versione con meno giocatori & quella che per poter giocare in 5 con successo occorre utilizzare 3 mazzi di carte rispetto ai classici 2. Considerando che gia solo per la distribuzione delle carte iniziali ne occorreranno 55 la questione e piu che evidente.Giocando in cinque € conveniente
disporsi in maniera uniforme lungo il tavolo poiché inizialmente non & noto quali coppie si formeranno e chi sara il giocatore singolo perché i ruoli potranno essere diversi ad ogni smazzata. Come nella versione normale il mazziere battera le carte, le fara tagliare al giocatore alla sua destra che pero formera tre "pozzetti", il primo da 18 carte (come
nella versione a 3 giocatori), e altri due da 11. Nel frattempo il mazziere distribuisce le solite 11 carte ai 5 giocatori.Le carte rimanenti saranno disposte come sempre, ponendo le carte rimaste al mazziere sopra quelle tagliate e posizionate sul tavolo come "tallone" da cui pescare le carte. Si girera la prima a carta e si potra cominciare a giocare.
Registrati ora a Burraco Online e gioca subito! E gratis! Il corso della partita Come nelle versioni a 2 e 3 giocatori la prima fase del gioco prevede ogni giocatore agire in solitaria, aprendo giochi e aggiungendo carte davanti a se stesso.Nel momento in cui il primo giocatore prendera il pozzetto da 18 carte gli altri 4 giocatori formeranno 2 coppie (coi
giocatori in posizioni alternate), unendo i logo giochi e puntando o a prendere i pozzetti rimasti.A questo punto si procede in modo classico finché il giocatore singolo o una delle coppie non chiudera per la seconda volta, ovviamente prima di aver fatto almeno un Burraco! Calcolo dei punteggi I punteggi alla fine della smazzata verranno calcolati in
maniera simile a quella della versione classica e in maniera analoga alla versione a 3: il giocatore singolo riceve tutti i punti che totalizza, le coppie dovranno dividersi equamente i punti ottenuti.Normalmente vince la partita il giocatore che supera per primo i 1000 punti. Una possibile ulteriore variazione prevede che quando uno o piu giocatori
superano i 1000 punti si faccia una smazzata con 5 pozzetti da 11 carte e senza la formazione delle coppie. Vince chi ha il maggior numero di punti al termine di questa smazzata extra. Differenze nelle strategie di gioco La prima parte & tatticamente uguale al gioco a 2 con una versione egoistica del Burraco. Ognuno evitera di mettere sul tavolo i
propri giochi per evitare dare informazioni utili agli avversari. Considerando pero il numero di partecipanti il gioco sara altamente imprevedibili e le carte che di volta in volta si possono trovare nel monte degli scarti potranno essere molto diversi, anche grazie alla presenza di ben 3 mazzi completi. Il gioco cambia dopo che e stato preso il pozzetto da
18 carte, col giocatore singolo che continuera a giocare in maniera nascosta, ma non troppo per evitare di dover pagare le molte carte in mano. Mentre le coppie dovranno invece giocare in maniera visibile. Non & detto pero che essere il giocatore singolo sia un vantaggio.
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